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Acquérir des compétences pour I'emploi
par la ludification dans I'éducation des adultes

3" Lettre: Que les jeux commencent !
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Test de nos jeux pour développer des compétences clés

~ . Les partenaires du projet S4EG et d'autres formateurs d'adultes ont passé une semaine
- "dans la ville de Ptuj, en Slovénie, pour tester nos 6 jeux de société basés sur 6
. - compétences particulierement importantes pour le marché du travail, & savoir :

e Chypre (CSI) : intelligence émotionnelle

* France (Greta du Velay) : Gestion de soi et du temps

* Allemagne (VHS Cham) : Communication

* Espagne (Metodo) : Créativité - Le scénario de jeu improbable

* Greéce (P-Consulting) : Jeu de collaboration et de travail d'équipe

* Slovénie (Ljudska Univerza Ptuj) : Brain'em - réflexion créative et résolution de
. problémes
"Nos jeux seront bientot préts a étre téléchargés ou joués en ligne via le site du projet :
https://s4eg.eu/
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