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S4EG est mis en ceuvre par 6 partenaires de
Slovenie, Grece, France, Chypre, Allemagne et

Espagne.

Ljudska Univerza Ptuj: un centre d'éducation
des adultes en Slovenie, avec une experience de
I'apprentissage formel et non formel.

p-consulting.gr: une societé de formation et
d'informatique a Patras (Gréce).

Lycée Charles et Adrien Dupuy - Gretadu Velay:
un groupe de 21 etablissements d'enseignement

skills for employment gamification
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Volkshochschucle im Landkreis Cham EV: un s

centre d'education pour adultes en Allemagne.

Method Estudios Consultores SL: une société
internationale de conseil basee en Espagne,
spéecialisée dans la formation, la recherche sur le
travail social, la technologie et les projets
sociaux.
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Qu’est-ce que o
S4EG?

S4EG est un projet Erasmus+ qui rapproche
les méthodes d'apprentissage innovantes et
traditionnelles dans I'education des adultes, en
développant une dimension ludique et des jeux
basés sur six competences clés recherchées par
les employeurs.

S4EG veut sensibiliser et former les educateurs et
formateurs d'adultes aux methodes de ludification,
ameliorer I'offre de formation existante et creer 6
jeux directement utilisables pour développer les
compétences des adultes.

Publics visés

~

Directs

» formateurs d'adultes
* organismes d'education et de formation
* professionnels de I'education des adultes

Indirects

* apprenants adultes

Et plus largement

* services de I'emploi

* travailleurs sociaux

* associations

* financeurs et decideurs
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Productions
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» Analyse des besoins en matiere de strategies
de ludification afin d’ameliorer les compétences
pour I'emploi, avec la creation d'une carte des
pratiques, méthodes et outils pour introduire le jeu
dans 'education des adultes

* 6 jeux sérieux pour améliorer les compétences
cles et transversales des apprenants adultes,
augmentant leurs chances de trouver un emploi et
renforcant I'estime de soi

« Module de formation pour préparer les forma-
teurs d’adultes a utiliser et creer des jeux permettant
de developper les competences cles et transversales

« Recueil d'études de cas d'utilisation des jeux
dans les organismes d'éducation et de formation
des adultes.

Impact

Promotion d'une nouvelle facon de mettre en
ceuvre I'éducation et la formation des adultes par

la ludification

Les meéethodes de formation developpees
seront disponibles sur le web pour étre utilisées,
reproduites ou adaptées de facon a atteindre le

plus grand nombre

Amelioration des compétences des formateurs

pour préparer les adultes a I'emploi par la

ludification




