
Mise en place du plateau

Après avoir imprimé la totalité des éléments, vous aurez seulement besoin de :

- Une attache anglaise (1)
	 Pour attacher l’aiguille (2) à l’horloge du plateau.

- Un trombone (3)
	 Pour indiquer le nombre de point d’énergie qu’il vous reste.

- Un jeton ou bien un autre trombone (4)
	 Pour indiquer à quel tour vous en êtes.

Aiguille (2)
à  découper :
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